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Hinweise zum Oberliga-Wertungsbogen 2018 Version 1 
(alle Wertungen sind frei erfunden 😉) 

 

Der PC sollte am Kampfrichtertisch stehen, damit die Wertungen sofort nach der Übung eingegeben 

werden können. 

Eine Moderation des Wettkampfes durch den Ausrichter ist wünschenswert. 

 

Ablauf des Wettkampfes: 

 

Auswahl der beginnenden Mannschaft. Der im Duell vorlegende Turner ist grau hinterlegt. 

 
Die erste Mannschaft entscheidet welcher Turner beginnt und zeigt dem Kampfgericht die 

Startnummer. Nach der Übung wird die Wertung eingegeben, aber nicht bekanntgegeben. 

 
Die zweite Mannschaft entscheidet wer dagegen antritt. Nach vollständiger Eingabe der Wertung 

werden die Scorepunkte dieses Duells angezeigt. Auch die Wertungen dürfen nun bekanntgegeben 

werden. 

 
Der Zwischenstand ist nach jedem Duell aktuell. 

 
Die Gerätepunkte werden erst nach Abschluss aller 4 Duelle errechnet. 
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Sollte eine Mannschaft in einem Duell keinen Turner starten lassen, so muss eine D-Note von 0 und 

keine E-Note eingegeben werden, um 0,0 als Endnote zu erhalten. 

 


